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Пояснительная записка 

 

         Дошкольный возраст является важным этапом в жизни ребенка. 

Именно в период дошкольного детства формируются и развиваются 

предпосылки читательской грамотности, которые необходимы для 

успешного школьного обучения. В последнее время, в результате 

огромного количества перемен в жизни общества, проблема 

формирования читательской грамотности у подрастающего поколения 

стала наиболее острой. Современные дети — это больше «зрители», 

которые хотят воспринимать «красивую картинку». Чтение уходит на 

второй план, становится не интересным, ненужным. Постепенно исчезает 

устойчивая литературная традиция, на которую опирались 

предшествующие поколения. Как следствие — низкий уровень 

читательской грамотности, культуры и образования в целом.  

Что же понимается под термином «читательская грамотность»? 

Читательская грамотность – это не перелистывание книги, 

рассматривание картинок, это умение размышлять над прочитанным 

(услышанным) текстом, отбирать необходимую информацию в огромном 

потоке информации и найти ей применение в своей жизненной ситуации. 

Задача современного педагога состоит в том, чтобы создать 

условия, которые будут способствовать активному включению ребенка в 

читательскую деятельность, формированию интереса к книге, развитию 

основ разносторонней читательской деятельности.   

Одним из эффективных приемов формирования предпосылок 

читательской грамотности у детей старшего дошкольного возраста 

является кодирование и декодирование информации с помощью 

инфографики. 
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Кодирование – это запись (шифровка) информации с помощью 

кода. Декодирование информации является обратным процессом, когда 

необходимо прочитать (расшифровать) закодированную информацию. В 

работе с дошкольниками используется графический способ кодирования 

информации – инфографика (графический способ подачи информации, 

данных и знаний, целью которого является быстро и доступно 

преподнести какую-либо информацию).  

Работа по формированию предпосылок читательской грамотности у 

детей старшего дошкольного возраста посредством инфографики проводится 

поэтапно. 

1. Декодировка (чтение) готовой инфографики вслух. Это помогает 

интерпретировать информацию, понимать содержание зашифрованной 

информации, развивает внимательность, память, ораторские навыки. 

2. Обучающая кодировка (с участием взрослого) с помощью готовых  

наборов символов, знаков, картинок. На данном этапе задействуется 

ассоциативное мышление, память. 

3.  Самостоятельная кодировка информации с помощью готовых 

символов или своих собственных, что способствует развитию креативного 

мышления. 

4. Презентация (чтение) созданной инфографики.  На этом этапе у 

детей формируется умение читать зашифрованную информацию, то есть 

переводить графическую информацию в вербальную, объяснять выбор того 

или иного символа, развиваются и совершенствуются навыки публичного 

выступления. 

         Данное методическое пособие могут использовать в своей работе 

воспитатели детей дошкольного возраста, учителя начальных классов, 

учителя-логопеды.  
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Шаблон педагогического мероприятия  

с детьми старшего дошкольного возраста 

 

Виды деятельности: коммуникативная, познавательно-исследовательская. 

Образовательные области: социально-коммуникативное развитие, речевое 

развитие, познавательное развитие.  

Цель: Создание условий для формирования предпосылок читательской 

грамотности у детей старшего дошкольного возраста в процессе работы с 

инфографикой. 

Примерные задачи:  

Обучающие: способствовать развитию умения полно передавать содержание 

закодированного текста с опорой на инфографическую модель. 

Развивающие: способствовать развитию умения читать, понимать, 

интерпретировать зашифрованную информацию.  

Воспитательные: воспитывать у детей стремление работать в командах, 

оказывать взаимопомощь.  

 Оборудование: набор инфографических моделей по теме, алгоритм 

кодирования информации, правила работы в команде, коврики желтый 2 шт., 

красный 2шт., кружочки красные и желтые по 4 шт., флипчарты с моделями 

для самостоятельной кодировки - 2шт, мольберт, карандаши. 

Мотивация детей к 

деятельности 

Ребята, а в какие игры вы любите играть в детском 

саду?  (ответы детей) 

А мы с ребятами любим играть...  

А пусть они сами вам расскажут.  

Видео - Мы любим играть в шифровальщиков. 

Поиграем вместе? Вот наша шифровка. Интересно 

узнать, что здесь зашифровано?  
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Ну, что интересно? Отлично. Присаживайтесь на 

стульчики.  

Постановка детьми 

цели предстоящей 

деятельности 

Вот шифровка ребят.  

О чем эта шифровка? Какие есть идеи? 

Молодцы! Правильно. 

А почему вы так решили? Как вы догадались? 

Прочитаем вместе? (чтение шифровки) 

Класс! Вы прекрасно справились! 

Мы с ребятами записываем сказки, рассказы, пишем 

тайные письма с помощью картинок и знаков. 

А вам бы хотелось составить ответную шифровку для 

моих ребят? 

А вы уже умеете шифровать? 

 И как же быть? (Научиться) 

Замечательно! 

Значит, чему мы решили научиться? (научиться 

шифровать, играть в шифровальщиков) 

Здорово, что вы решили этому научиться! 

Совместная работа 

по апробации 

способов 

деятельности   

Как вы думаете с чего начинают свою работу 

шифровальщики? Замечательные идеи! 

 Я вам немного помогу. (обращаю внимание детей на 

алгоритм кодирования) 

1. Обсудить значение символов 

2. Составить из символов предложение 

3. Прочитать шифровку 

Потренируемся? 

Попробуем вместе? 

Чтобы составить ответную шифровку, предлагаю 

немного потренироваться. (Обучающее кодирование)  
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Что можно обозначить этим символом, а этим. Какие 

есть предположения? Все символы рассмотрели? 

Можно приступать? 

Шифровка готова? Мы уже можем ее прочитать? 

(чтение шифровки)  

О чем получилась шифровка? 

Вы блестяще справились!  

Готовы самостоятельно шифровать? 

А как легче  будет научиться – в команде или по 

одному? 

Отлично,  я с вами согласна! 

А распределится на команды нам помогут цветные 

кружочки «1,2,3 – кружок возьми и команду собери!».  

Прекрасно!  

Две команды – желтые и красные. 

Какие правила будем соблюдать, работая в команде? 

(обращаю внимание на правила работы в команде) 

Ура!  Команды готовы к работе. 

А стать самой настоящей командой, вам поможет игра 

«Донеси – не урони!». Каждая команда соединяет 

ладошки в центре, удерживает наши кружочки и 

выполняет задания.  

Я уверена, у вас все получится! 

Слегка присели,  ровно встали и к своему командному 

месту зашагали! 

Вы успешно прошли испытание! Это замечательно! 

Очень дружные команды! 

Самостоятельная 

деятельность детей 

Можно начинать. (ответная шифровка) 

Ваши шифровки готовы? Пришло время их прочитать 

в командах по очереди: Один прочитал, карандаш 

следующему передал! 

Шифровальщики закончили свою работу! (собираемся 

все вместе)  
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Уже не терпится узнать, о чем ваши шифровки? 

(чтение шифровок) 

Команда желтых начинает. Замечательно. Я верила, 

что у вас все получится!  

Команда красных - Я очень рада, что у вас все 

получилось! Прекрасно справились! 

Пришло время детского совета! Возьмемся за руки и 

идем в кружок. (собираемся на ковре в круг) 

Подведение итогов 

Создание условий 

для детской 

рефлексии 

Ребята, чему мы сегодня научились?   

А для чего? 

О чем были ваши ответные шифровки? 

А как вы считаете, что помогло вам так хорошо 

научиться шифровать?  

Действительно вы работали дружно, договаривались. 

Команда желтых очень внимательно слушала друг 

друга. Команда красных работала слаженно. А самое 

главное и команда красных, и команда желтых 

помогали друг другу.  

А для чего вам может пригодится умение шифровать 

(играть в шифровальщиков)?  

Замечательные идеи! 

(Это интересно! Прекрасная мысль! Замечательная 
идея! Так может быть! Необычно! Неожиданно!) 

Интересно узнать, а с кем вы уже сегодня поиграете в 

шифровальщиков? 

Спасибо вам за отличную работу! До новых встреч, 

ребята! 
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Инфографические модели 

«Осень» 
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Модель для декодировки 

 

                
 

 

Наступила золотая осень. 

   

 

                                                           

 

 

 

Листья на деревьях стали желтыми и красными. 

 

 

 

 

 

 

 

Солнце светит меньше. 

 

 

 

 

 на 
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Модель и значки для обучающей кодировки 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

сильный ветер Дует 

серые 

тучи 
плывут 

По 

небу 

идут дожди Часто 
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Модель и значки для самостоятельной кодировки в командах 

 

 

            
 

 

Животные готовятся к зиме. 

 

 
Ежи и медведи впадают в спячку. 

 

Б 
Белки и мыши делают запасы. 

и 

 

и в 

к 
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Птицы улетают на юг.                                 

 

 
Люди собирают овощи и фрукты.                      

 

 
 

Солнце скрыто тучами.  

 

Люд

и 

урожай 
фрукто

в и 
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Инфографические модели по теме 

«Дикие животные» 
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Модель для декодировки «Лось» 

 

 

                                                                                                                                                                                                                           

 

 

Это лось. 

 

 

 

 

 

 

 

Лось живет в лесу. 

 

 

 

 

 

 

Его жилище называется стойбище. 

 

 

 

 

 

Лось питается мхом и грибами. 

 



19 
 

Модель для декодировки «Белка» 

 

 

                                                                                                                                                                                                                           

 

 

Это белка. 

 

 

 

 

 

 

Белка живет в лесу. 

 

 

 

 

 

 

 

Ее жилище называется дупло. 

 

 

 

 

 

Белка питается орешками, грибами, ягодами. 
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Модель и значки для обучающей кодировки «Медведь» 

                                                                                                                                                                                                                              

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

в лесу Медведь 
живет 

берлога 
Жилище 

медведя 
называется 

питается насекомыми Медведь рыбой и 
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Модель и значки для самостоятельной кодировки «Крот» 

                                                                                                                                                                                                                              

 

 

 

 

 

Это крот. 

 

 

 

 

 

 

 

Крот живет под землей. 

 

 

 

 

 

 

Его жилище называется нора. 

 

 

 

 

 

Крот питается червяками и жуками. 
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Модель и значки для самостоятельной кодировки «Бобр» 

 

                                                                                                                                                                                                                              

 

 

 

 

 

 

Это бобр. 

 

 

 

 

 

Бобр живет в воде. 

 

 

 

 

 

 

 

Жилище бобра называется хатка. 

 

 

 

 

 

Бобр питается кувшинками и стеблями растений. 
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Модель и значки для самостоятельной кодировки «Лиса» 

                                                                                                                                                                                                                              

 

 

 

 

 

Это лиса. 

 

 

 

 

 

 

       

Лиса живет в лесу. 

 

 

 

 

 

 

 

Ее жилище называется нора. 
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Лиса питается яйцами птиц и насекомыми. 
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Инфографические модели по теме  

«Профессии» 
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Модель для декодировки «Швея» 

 

 

                                                                                                                                                                                                                           

 

 

Это швея.                                                                                            

 

 

 

 

 

Она шьет одежду. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Для работы швее нужны ткань, сантиметровая лента, ножницы, нитки с 

иголкой и швейная машинка. 
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Модель и значки для обучающей кодировки «Художник» 

                                                                                                                                                                                                                              

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Художник 
мольберт 

краски 

кисти 

бумага 

карандаши 

картины Художник пишет 
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Модель и значки для самостоятельной кодировки «Строитель» 

                                                                                                                                                                                                                              

 

 

 

 

 

 

Это строитель 

 

 

 

 

 

 

Строитель строит дома. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Для работы ему нужны рабочая одежда, инструменты, кирпичи, цемент, 

бетономешалка. 
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Модель для самостоятельной кодировки «Повар» 

                                                                                                                                                                                                                              

 

 

 

 

 

 

Это повар. 

 

 

 

 

 

 

 

Повар готовит еду. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Для работы повару нужны рабочая одежда – халат и колпак, книга рецептов, 

плита, посуда и продукты. 
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Инфографическая модель  

итальянской народной сказки 

«Как осел петь перестал» 

(подготовительная группа) 
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Модель для декодировки (начало сказки) 

 

 

 

 

 

 

В давние времена, как рассказывает сказка, 

 

 

 

 

 

 

Осел пел получше тенора. 

 

 

 

 

 

 

Однажды собрались все звери на совет. 

 

 

 

 

 

 

И лев, царь всех зверей спросил: 
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Модель и значки для обучающей кодировки (середина сказки) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Кто красивый самый 

осел Ияяяя! закричал 

Кто  сильный самый 

осел Ияяя! закричал 
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Я!Я! 

Я!Я! 
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Модель и значки для самостоятельной кодировки (конец сказки) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Кто глупый самый 

осел Ияяяя! закричал 

Все 
звери  

со смеху 
так и 

покатились 

потерял 
свой 

красивый 

голос 

А осел от стыда 
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Я! Я! 
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Инфографическая модель  

басни Л.Н. толстого 

«Белка и волк» 

(старшая группа) 
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Модель для декодировки (начало басни) 

 

 

 

 

 

 

Белка прыгала с ветки на ветку. 

 

 

 

 

 

 

 

И упала на спящего волка. 

 

 

 

 

 

 

 

Волк вскочил и хотел съесть белку. 

 

 

 

 

 

Белка стала просить: - Пусти меня. 
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Модель и значки для обучающей кодировки (середина басни) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Волк  

сказал 

только 

ты 

скажи 

Хорошо, 

я пущу 

так 

веселы 
Отчего вы белки 

Мне 

всегда 

а вы там 

вверху все 

играете и 

прыгаете 

 скучно, 
 

а то я 

боюсь 

тебя 

Белка 

сказала 

пусти меня 

прежде на 

дерево, 

оттуда и 

скажу, 
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Модель и значки для самостоятельной кодировки (конец басни) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Волк  
пустил 

на 
дерево 
и она 

сказала 

белку 

оттого, 
что ты 
злой 

Тебе  скучно 

Тебе  
сердце 
жжет 

злость 
 

оттого, 
что 

добры 

А мы веселы 
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Инфографические модели   

«Омск – Москва - Ярославль» 
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Модель для декодировки «Омск» 

 

 

 

 

 

 

Мы живем в Омске. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

В Омске есть цирк, театры, парки отдыха, стадионы, заводы. 

 

 

 

 

 

 

Мы любим Омск. 
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Модель и значки для обучающей кодировки «Москва» 

     

 

 

 

 

 

 

Москва столица России. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

В Москве есть Кремль, Красная площадь, Царь-пушка, Большой театр, метро. 

 

 

 

 

 

 

Нам нравится Москва. 

 

метро  

Царь-

пушка 

большой 

театр 

Кремль 

Красная 

площадь 
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Модель и значки для самостоятельной кодировки «Ярославль» 

 

 

 

 

 

 

 

Мы приехали в Ярославль. 
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Алгоритм кодирования информации 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

3 
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Правила работы в команде 
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